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Spieler : ab 8 Spieler Spieler : ab 8 Spieler (ab 4 Spieler)

Material : 2 Kerzen (o. Teelichter), Streichhodlzer, Hindernisse :::g _ Material : 2 Kerzen (oder Teelichter), Streichholzer
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Spielregel : M 06-01 Spielregel : M 06-02

Im Raum sind verschiedene Hindernisse, z. B. Tische, Stihle usw. aufgestellt. Es treten I Zwei Spieler halten sich gegenseitig an der rechten Hand fest. In der linken halten sie
2 Mannschaften gegeneinander an. Die jeweils ersten Spieler gehen an den Start. Die eine brennende Kerze. Die Aufgabe besteht nun darin, sich gegenseitig die Kerze
Aufgabe besteht darin, mit einer brennenden Kerze in der Hand den Hindernisparcours auszupusten. Wer es zuerst schafft, erhalt fir seine Mannschaft einen Pluspunkt.

hinter sich zu bringen. Die Kerze darf dabei nicht ausgehen. Geht sie dennoch aus, muss Hinweis:
der Spieler zurtick zum Start, die Kerze wieder entzinden und neu starten. Dem ersten Das Spiel ist evtl. nicht fiir jeden Boden geeignet (tropfendes Wachs).
Spieler folgt der zweite usw.

Die Mannschaft, die zuerst fertig ist, gewinnt.
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Spieler : ab 8 Spieler -(;)- Spieler : ab 8 Spieler (ab 4 Spieler) -(;)-

Material : 2 Kerzen, 2 Streichholzschachteln :::g — Material : 2 Streichholzschachteln, 20 Teelichter, Stoppuhr G ? ||
Spielregel : M 06-03 Spielregel : M06-04 I8

Die Spieler der 2 Mannschaften sitzen jeweils nebeneinander.

Der jeweils erste Spieler ziindet eine Kerze mit einem Streichholz an und gibt sie an den
nachsten weiter. Dieser blast die Kerze wieder aus und ziindet die Kerze mit dem
nachsten Streichholz an und gibt die Kerze samt Streichholzschachtel an den nachsten
weiter usw.

In der Mitte des Raumes steht ein Tisch mit 20 Teelichtern. Auf Kommando muss 1 Spieler
innerhalb von 30 Sekunden so viel Teelichter wie moglich anziinden. Pro Teelicht darf
immer nur ein Streichholz verwendet werden.

Nacheinander kommt von jeder Mannschaft jeweils 1 Spieler an die Reihe.

Hinweis:

Die Teelichter vorher alle einmal kurz brennen lassen.

Gewonnen hat die Mannschaft, die am schnellsten ist.
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